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第４回 星薬科⼤学−理研−東北⼤ 
「精密武装抗体の合成と機能評価」シンポジウム  

oVice による懇親会マニュアル 

●推奨環境 
Windows，Mac ともに Chrome を推奨いたします。 

ブラウザ Windows Mac Android iOS 
Chrome ◎ ◎ 〇 〇 
Safari - 〇 - 〇 
Firefox △ △ △ △ 
Edge 〇 

(v79.0.309.65~) 
〇 

(v79.0.309.65~) 
× × 

Opera 〇 〇 △ △ 
IE × × × × 

◎：推奨 〇：利⽤可 △：⾮推奨 ×：⾮対応 
●⼊場 
次の URL を開きます。https://riken-ncl.ovice.in/ 

 
Select Audio: 通話に使⽤するマイクを選択 
Select Video: ビデオ通話に使⽤するカメラを選択 
名前：⽒名と所属を⼊⼒ 
（設定は後からでも変更できます） 
全て終わったら「⼊場」  
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●移動する 
会場にいる⾃分のキャラクターをドラッグ・ドロップすると、任意の場所へ移動できます。 
●⽴ち話をする 
マイクのミュートを解除（次ページ参照）すると、⾃分の周囲に向けて喋りかけることができます。 
近くにいるメンバーどうしは互いに会話できますが、声の届く範囲（⿊い円）に注意してください。 
（背景パターンは異なりますが、使⽤⽅法は同じです。） 

  

  
 
●ミーティングに参加する 
ミーティングは複数の参加者と同時に会話するための機能です。 
会場にはあらかじめ複数のミーティングオブジェクト が設置されています。 
近くまで移動してミーティングオブジェクト をクリックすると、ミーティングに参加します。同じミーティン
グのメンバーどうしは実線で繋がり、ミーティングの有効範囲内であれば互いに離れていても声が届きます。 
ミーティング中に画⾯共有などを⾏うと、その内容はミーティングのメンバーに共有されます。 
ミーティングオブジェクトは⾃分で新しく設置することもできます。 
ミーティング有効範囲の外に出るか画⾯上部の「退出」ボタンを押すことでミーティングから脱退します。 
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●各種機能 
会場では、画⾯下部にいくつかのボタンが表⽰されます。 

 
 

 チャット：チャット画⾯を開きます。書き込まれたメッセージは会場の参加者全員から確認できます。 

 ミュート：マイクのミュート機能を操作します。マイクが ON になっている間は表⽰が へと変化します。
アイコンの左上にある をクリックすると、使⽤するマイクとスピーカーを切り替えることができます。 

：【ミーティング中のみ有効】カメラの ON/OFF を切り替えます。このアイコンの左上にある をクリック
すると、使⽤するカメラを切り替えることができます。 

 離席：⼀時的に離席する場合に使⽤します。離席中のメンバーは会場の右上に表⽰されます。 

 More:クリックすると以下のメニューが⽴ち上がり、様々な機能を使⽤できます。 
 
メガフォン：全体へのアナウンスに使⽤しますので、触らないでください。 
画⾯共有：⾃分の画⾯を相⼿に共有することができます。 
ミーティング：⾃分のキャラクターの⾜元にミーティングオブジェクト を設置します。
このオブジェクトは離れると消滅します。 
 
 
 
●参加者の検索 

画⾯左上の「oVice」ボタンを押し、続いて表⽰される ボタンを押します。 
⽒名や所属で検索し、⽬的の⼈物をクリックすると、その⼈が会場のどこにいるか調べることができます。 

  


